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privind educaţia civică digitală şi responsabilitatea online în şcoli.

EXPUNERE DE MOTIVE

Într-o   societate   aflată   într-un   proces   accelerat   de   digitalizare,   adaptarea

sistemului  educaţional  la  noile  realităţi  tehnologice  devine  o  prioritate  naţională.

Elevii din România utilizează tehnologia digitală într-un mod extensiv, atât ^m scopui

educaţionale,  cât şi pentm socializare,  divertisment sau infomare.  Cu toate acestea,

absenţa unei educaţii structurate privind comportamentul, drepturile, responsabilităţile

şi  securitatea  ^m  mediul  online  detemină  vulnerabilităţi  semnificative  în  rândul

tinerilor.

Fenomenul dezinformării, expunerea excesivă în mediul online, hărţuirea

cibemetică,  ^mcălcarea  confidenţialităţii,  discursul  instigator  la  ură  şi  lipsa  gândirii

critice în raport cu sursele de infomaţie sunt doar câteva dintre provocările actuale.

Acestea afectează nu  doar siguranţa personală a elevilor,  ci  şi  capacitatea  lor  de  a

participa ^m mod activ, infomat şi responsabil la viaţa democratică.

În acest context, se impune introducerea disciplinei obligatorii „Educaţie civică

digitală",  ^mcepând  cu   ciclul   gimnazial.   Această   disciplină  va  avea  un  caracter

fomativ,   interdisciplinar,   şi  va  umări  dezvoltarea  competenţelor  digitale   civice

necesare în societatea contemporană. Obiectivul principal al disciplinei este fomarea

unor cetăţeni digitali activi, responsabili şi conştienţi de impactul propriilor acţiuni în

spaţiul virtual.
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Prin conţinuturile sale, disciplina va umări:

>înţelegerea  drepturilor  şi  responsabilităţilor  digitale  (dreptul  la  intimitate,

libertatea de exprimare, protecţia datelor personale etc.);

>dobândirea  competenţelor  de  securitate  digitală  şi  utilizare  responsabilă  a

tehnologiei;

> dezwoltarea gândirii critice ^m raport cu informaţiile accesate online;

>^mvăţarea    nomelor    de     conduită    ^m    mediul     digital    şi    prevenirea

comp ortamentelor abuzive;

>promovarea  participării  civice  ^m  spaţiul  digital  (consultări  publice,  petiţii

online, exprimarea opiniei ^m mod respectuos şi argumentat).

Adoptarea acestei măsurl răspunde atât necesităţilor actuale ale tinertlor din

România,   cât   şi  recomandărilor   intermţionale   prlyind   alf;abetizarea   digitală

complelă,  care  include  nu  doar  abilităţi  tehnice,  ci  şi înţelegerea  dimensiunilor

ciyice, etice şl sociale ale tehnologiei. Educaţia ciwică digltală contrlbuie astfiel la

fiormarea unei generaţii infiormste, crltice şi implicaie, capabilă să construiască o
societale democra[tică, sigură şi incluz.ivă în era digitală.

Pentru toate aceste  considerente,  se propune  adoptarea prezentului proiect de
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Legii privind educaţia civică digitală şi responsabîlitatea online în şcoli.
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